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¢Qué es?

Anteriormente conocido como Adobe Flash
Professional es un estudio de animacion que
trabaja sobre "fotogramas" y esta destinado a la
produccion y entrega de contenido interactivo
para diferentes audiencias de todo el mundo sin
importar la plataforma. Se usa sobre animaciones
publicitarias, cortometrajes animados y series de
animacion, entre otros.




Funciones



Animacion sacada de https://www.adobe.com/la/products/animate.html

* Crear entornos de juegos, disefiar pantallas de inicio e
integrar audio.

e Compartir las animaciones como experiencias de
realidad aumentada.

* Se puede hacer todo el disefio y la codificacion de los
activos dentro de Animate.







» Esbozay dibuja personajes, haz que tus personajes
pestafieen, hablen y caminen con animaciones
sencillas fotograma a fotograma.

* Crear banners de sitio web interactivos que
respondan a las acciones de los usuarios, como por
ejemplo, gque muevan el mouse por encima, lo
toquen o hagan clic en él.







Publicar en cualquier plataforma como HTML5 Canvas,
WebGL, Flash/Adobe AIR vy plataformas personalizadas

como SVG.
* Puedes incluir cédigo en tus proyectos e incluso agregar

acciones sin necesidad de programar.
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Adobe Animate Cdmara (Una funcionalidad dentro del
programa)

e Permite dirigir facilmente el movimiento de su camara y
darle a su animacion una vista mas realista.

* Silo desea puede facilmente hacer un paneo, zoomy
rotar.

Por ejemplo: si hay una escena de lucha en una pelicula
animada, puede rotar en el momento en que la escena
muestra destruccion para darle un efecto dramatico o
puede acercar o alejar y dirigir la atencion del espectador
de un punto a otro.




Uso de vectores:

e Con una funcionalidad similar a lo que se usa en Adobe
lllustrator. Se pueden tener funcionalidades de presion e
inclinacion en el dibujo de lineas y trazos con la ayuda
de un lapiz o lapicero.
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Sincronizacion de Audio:

* La funcion de linea de tiempo permite a los
usuarios sincronizar audios en sus animaciones,
dandole un toque mas realista a las creaciones

function(sym,

Pick an action

Play Audio
Pause Audio
Play Audio From
Mute Audio
Adjust Audio Speed
Audio Volume
Toggle Mute

Mute All Audio

Sleep_Away

Pick a target

~ Sleep_Away

K Stage

A Sleep_Away




¢Como crear tu
primer proyecto de
animacion?



Selecciona tamaio predeterminado para tu animacion o crea el tuyo

File Edit View |Inset Modify Text Commands Control Debug Window Help
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Puedes seleccionar el tipo de plataforma, pero para comenzar es recomendable dejarlo
en ActionScript3.0

Character Animation

'r|'.

ActionScript 3.0

. HTMLS Canvas
ActionScript 3.0 AIR for Desktop
AlIR for Android

AIR for 105




Una vez decidido el tamaino y formato da click en crear

File Edit View |Inset Modify Text Commands Control Debug Window Help
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Al dar click veras esto en pantalla (Interfaz principal)

File Edit View Insert Modify Text Commands Control Debug Windnkv Help
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En la parte superior derecha, podras cambiar la forma de ver tu espacio de trabajo, por
el momento trabajaremos en Animator
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Zonas en la pantalla

Fle Edt View Inset Modify Text Commands Control Debug | WindMy | Help

Barra de
herramientas
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Las herramientas de Adobe Animate
funcionan de manera muy similar a los otros
programas de adobe. Sobre todo en la

creacion de vectores su manejo es bastante
similar a lllustrator



Las animaciones se crean por medio
de fotogramas, cada uno de ellos es
una imagen aislada que al juntarse
crean la ilusion de movimiento



En la linea de tiempo podemos ver los fotogramas, cada segundo esta compuesto por
24 fotogramas

Cada cuadro representa un fotograma
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Para conocer mas de esta herramienta y aprender a usarla desde cero te
recomendamos ver el siguiente video
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https://www.youtube.com/watch?v=rWs0OP7UuNJY



https://www.youtube.com/watch?v=rWs0P7UuNJY
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